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‘Kompyuter qgrafikasi” fenni Baki Idareetma ve Tenologiya Kollecinin
“‘Avtomatlasdiriimis sistemlar va hesablama texnikasinin program teminati”, “Kompyuter
sobokalarinin ve hesablama texnikasinin temiri va servis xidmati” ve “Informasiya
texnologiyasi sistemlari” ixtisaslari Ugln nazerds tutulmusdur. Fannin tadrisi GUgin cami
60 saat ( 30 saat muhazira, 30 saat masgale ) vaxt ayriimisdir.

Kompyuter grafikasi — ele foealiyyat sahasidir ki, burada kompyuterlar tesvirlarin
sintezi va eloeca da real hayatdan alinan vizual mealumatlarin islenilmasi Ugun istifade
olunur. Kompyuterds istifade olunan butin tasvirlor esasen iki hissaya bollinur: rastr
tosvirlari ve vektor tasvirlari. Vektor tesvirlari konturlardan ibaratdir. CoreIDRAW va
Adobe illustrator programlari vector grafikasi tizre diinyada an genis istifade olunan, en
populyar programlardir. Bu programlar — sxemlarin, illistrasiyalarin, agiqcalar, bukletlar,
logotipler, firma blanklarinin hazirlanmasi ve tartibat islerinin goérilmasi Ugln avezsiz
vasitadir.

Rastr tesvirlari — muxtalif rang ve parlagliga mexsus duzbucaqgli fragmentlerden
ibaratdir. Bela toesvirlar ayrilorlo yox, noqgtelarden ibarat dama ile islenir. Bu damalar
rastr adlanir, damalari tagkil eden ndqtsler ise piksellerdir (ingilis dilinden terciimade
picture element — tasvir elementi demakdir). Rastr tasvirlerinin redaktasi, onlarin ayri-
ayri piksellarinin ranginin dayisilmasi ile aparilir. Qrafik redaktor Adobe Photoshop rastr
grafikasi ile is Uzre dunyada an genis istifade olunan programdir. Programin asas
funksiyasi reqemsal tesvirlarin korreksiyasidir. Redaktor dizaynerler Ugin asas iki
istigamatda: poligrafiya dizayni va Web-dizayn keyfiyyatinda cixis edir.

Bu programlar daim inkisafdadir, ardicil olaraq daha tekmillesdirilmis versiyalari

istifadacilare taqdim edilir.

Bu tedrisin asas magsadi telabalari an genis yayilmis grafik programlar haqqinda
malumatlandirmaq ve eleca da bu programlarda savadli, effektiv islemak verdislerine

yiyalondirmakdir.

MOVZULAR UZR® SAATLARIN PAYLANMASI



Ne Movzunun adi Mihazira | Seminar
Giris. Kompyuter grafikasinin tayinati ve

1. ndvleri. Qrafik redaktorlarla is prinsiplari 2 2
CorelDRAW programinda isin asas
prinsipleri. Obyekt mafhumu. Sads fiqurlarin

5 yaradilmasi.Obyektlarin geydi va odlgularinin 5 5

' dayisdiriimasi. Obyektlorin planh

yerlagdiriimasi.
ixtiyari formali ayrilerin yaradilmasi alstlori.

3. Formanin dayigdirilmasi, alatler grupu. 2 2
Standart fiqurlarin formasinin deyisdirilmasi.

4. Ixtiyari syrilarin diydnlerinin redaktasi. 2 2

> Programda ranglerle is. 2 2

6. Matnle ig. Sade ve fiqurlu matnin yaradilmasi 2 2
interaktiv alatler qrupu ve diger effektlorin

7| tatbigi.Fiqurlu kesik ve Linza effektinin 2 2
tatbiqi.
Rastr grafikasi.Rastr fayllarinin asas
formatlari. Adobe Photoshop programinda is

8. prinsipleri. Tasvire baxigin muxtalif rejimlari. 2 2
Omealiyyatlarin geri qaytarilmasi.
Sada ve murakkab geydetmas alatlari vo

9 onlarin rejimleri 5 5

' Tosvirlorda dayisdirilecak arazinin geydi
10. Fragmentlarin transformasiyasi 2 2




11.

Ranglarls is, ranglanmanin névleri va
rejimlari. Rasm alatlarindan effektiv
istifada.Miks-firca.

12.

Retus alatlori vasitasi ile tasvirlarda
qusurlarin aradan qaldiriimasi.Umumi ton
korreksiyasi

13.

Lay palitrasi. Laylarin stillari ve korreksiya
laylari

14.

Matnls is. Reklam bashqglarinin yaradilmasi
Programda vektor ayrilarinin yaradilmasi va
onlar Uzarinda i

15.

Effektlarin tatbigi.Filtrlerden istifade.Nasrin
parametrlari. Yekunlasdirici takrar.

Comi: 60 saat




MOVZULAR V3 ONLARIN IZAHI

Moévzu 1. Giris. Kompyuter grafikasinin tayinati ve novleri . Qrafik
redaktorlarla is prinsiplari — 4 saat
Kompyuterde qrafik tasvir. Kompyuter grafikasinin an genis yayillmis novlari;

rastr,vektor ve fraktal grafika anlayislari. Qrafik tesvirin formalagsmasi prinsiplari.

Mévzu 2. CoreIDRAW programinda igin asas prinsiplari. Obyekt mahfumu.
Sade fiqurlarin yaradilmasi.Obyektlarin geydi vo Olgularinin dayigdirilmasi.
Obyektlarin planh yerlagdirilmasi — 4 saat

Vektor qrafikasi - obyekt anlayisi. ©n genis yayillmis vektor qrafikasi
redaktorlari.Corel DRAW pograminin is prinsiplari. Vektor formatinda olan tasvirlarin-
obyektlerin  yaradilmasi.  Obyektlarin  geydi, kombinasiyasi,  birlesdiriimasi,

gruplasdiriimasi ve s.

Mévzu 3. ixtiyari formali ayrilerin yaradilmasi aletleri. Formanin
dayisdirilmasi alatler qrupu — 4 saat
Bezye oyrilori; yaradilmasi, redaktasi. Formanin dayisdiriimasi aletlar qrupu-

segmentin formasinin dayisdiriimasi.

Mévzu 4. Standart fiqurlarin formasinin deyisdirilmaesi. ixtiyari ayrilarin
diiyunlarinin redaktasi — 4 saat
Duylnler ve segmentler. Programda diyun nogtelarinin alave olunmasi, duyln

ndqtalerinin silinmasi. Standart fiqurlarin formasinin dayisdiriimasi.

Movzu 5. Proqramda ranglarla ig - 4 saat.

Sade ve interaktiv renglama. Obyektlarin renglema Usullari.Tor Gzre renglema.

intellektual rengleama.

Moévzu 6. Matnle is. Sada va fiqurlu matnin yaradilmasi — 4 saat
Programda sadsa ve fiqurlu matn. Reklam basgliglarinin yaradilmasi. Fiqurlu

matnlare fiqurlu kasik effekti va digar effektlorin tatbiqi.



Mévzu 7. interaktiv alatlar qrupu va digar effektlarin tatbiqi. Fiqurlu kasik ve
Linza effektinin tatbigi — 4 saat.

interaktiv alstlor grupu- obyektlore effektlorin verilmasi.interaktiv axin, hacm,
kolge, seffafliq, ortlk, kontur va interaktiv ayma effektlari. PowerClip fiqurlu kesik effekti

va Linza effektlarinin tatbiqi.

Movzu 8. Rastr qrafikasi.Rastr fayllarinin asas formatlari. Adobe Photoshop
programinda is prinsiplari.Tasvira baxisin mixtalif rejimlari. @maliyyatlarin geri
qgaytarilmasi - 4 saat

Rastr tesviri. Tesvirlarin alinmasi. Programin is¢i pancerasi, aletlar va palitralar.

Tasvirin migyasinin idare olunmasi. ©maliyyatlarin geri gaytarilmasi. History palitrasi.

Mévzu 9. Sade ve miurakkab geydetma alatleri va onlarin rejimlari.

Tasvirlarda dayisdirilacak arazinin geydi — 4 saat

Duzbucaql ve oval sads geydetms alstlori. Murekkab geydetmae alstleri. Lasso
aletleri. Sehrli gubuq alsti. Cald geydetma alsti.Tasvirlarde dayisdirilecek fragmentin

geydi. Qeyd gorgivasinin redaktasi.

Moévzu 10. Fragmentlarin transformasiyasi — 4 saat
Tasvir ve ya tasvirin bir hissasinin olglisinli dayismak, aymak, firlatmaq,

perspektiv vermak.

Movzu 11. Ranglarle ig, ranglanmanin novlari va rejimlari. Rasm alatlarindan
effektiv istifada.Miks-firga — 4 saat
Rasm va renglema alstlari. Rang palitralari Color ve Swatches.Tasvirlarin reng ve

ton korreksiyasi.

Mévzu 12. Retus alatlori vasitesi ile tasvirlorde qusurlarin aradan
qaldiriimasi. Umumi ton korreksiyasi — 4 saat
Borpa alstlori.NOqtali barpa firgasi. Red Eyes alotindan istifade. Tesvirlordan

qusurlarin aradan qaldiriimasi.Tasvirlerin korreksiyasi.



Moévzu 13. Lay palitrasi. Laylarin stillari ve korreksiya laylari — 4 saat
Tosvirloerda laylar. Layers palitrasi. Laylarla manipulyasiyalar - yeni layin alinmasi,

laylarin yerdayismasi, korreksiyasi.

Movzu 14. Meatnla is. Reklam basliqlarinin yaradilmasi. Programda vektor

ayrilarinin yaradilmasi va onlar tizarinda ig — 4 saat

Ufligi ve saquli matn. Matn maskasi.Fiqurlu matn.Programda vektor obyektlarinin

yaradilmasi. Paths palitrasi. Vektor obyektlarinin redaktasi.

Moévzu 15. Effektlarin teatbiqi. Filtrlardan istifada. Nagrin parametrlori.
Yekunlasdirici takrar — 4 saat

Filters menyusu.Tasvirlers effektlorin tatbiqi. Nasrin parametrlari. Actions palitrasi
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Baki idaraetma ve Texnologiya Kollecinin
ixtisas fann muallimi dliyeva Elnara Elman
qizinin orta ixtisas muiassisalarinda tahsil
alan talabalar liglin “Kompyuter grafikasi ”

fannindan hazirladigi  programa

Ray

“‘Kompyuter grafikasi” foenni Uzra tertib olunmus program 60 saati shats edir. Bura
ham nazari, ham da praktiki saatlar daxildir.

Moévzularda rastr ve vektor grafikasinin teyinati, rastr tesvirlerls is, tasvirlerde
qusurlarin aradan galdiriimasi, tasvirlora ton korreksiyasindan va filtrlerden istifade
etmakla effektlarin verilmasi, hamginin vektor tasvirler va onlarin qeydi, Ol¢ularinin
dayisdiriimasi, interaktiv aletlar grupu effektlari, fiqurlu kesik effekti ve linza effektinden
istifade etmakle vektor obyektlara effektlorin verilmasi, matnler Uzarinda is, hamginin
logolarin, vizit kartlarin yaradilmasi ve s. kimi movzular 6z sksini tapmisdir.

Muaellim Sliyeva Elnara Elman qizinin “Kompyuter grafikasi “ fenni Uzra tertib

etdiyi programin tadrisini mumkun hesab ediram.

Baki idareetme ve Texnologiya Kollecinin

ixtisas mualimi , F/B sadri Yunusov Agabala Abdulxeyir
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Baki idaraetma ve Texnologiya Kollecinin
ixtisas fenn muallimi Babayeva Ulduza
Maharram qizinin orta ixitsas
muassisalarinda tahsil alan talabalar
ucun “Kompyuter grafikasi” fannindan

hazirladigi  proqrama

Ray

“Kompyuter grafikasi” fenni Gzra tartib olunmus program 60 saati shate edir. Bura
ham nazari, ham da praktiki saatlar daxildir.

Programda rastr ve vektor grafikasinin tayinati, onlarin asas va farglaendirici
cohatlari, elaca de, rastr ve vektor grafikasi ile ise asaslanan grafiki programlarda
tosvirler tzarinda is, muxtalif praktiki nimunalerin hazirlanmasi ve s. kimi mévzulara yer
verilib va bu mdvzular “Kompyuter grafikasi” fenninin tslabalare tedrisi Ggln
ahamiyyatlidir. Programi shats edan movzular fannin standartina tam uygunudr.

Musllim Babayeva Ulduza Maharrem qizinin “Kompyuter grafikasi “ fenni Uzre

tortib etdiyi programin tadrisini mumkun hesab ediram.
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AZORBAYCAN RESPUBLIKASI TOHSIL NAZIRLIYi
BAKI IDARSETM® VO TEXNOLOGIYA KOLLECI

Kollecin  “Kompyuter, kompyuter sabakalari va proqramlagsdirma” fann
birlagma komissiyasinin

" ” 2017-ci il tarixli ___ sayh

PROTOKOLUNDAN CIXARIS
Istirak etdilor:

Oliyeva Elnare
Sabanova Tamilla
Babayeva Ulduza
Yusifova Latafet

PN

Esidildi: Babayeva Ulduza Maharrem qizi tarafinden yazilmis “Kompyuter grafikasi”
fonni Uzra tadris programinin mizakirasi ve tesdiqi

Qeorar:

“‘Kompyuter grafikasi” fonni tzre Babayeva Ulduza Maharrem qizinin tertib etdiyi
program tadris Ugun magsade uygun hesab edilarak bayanilsin. Program tasdiq
olunmagq Ugun kollecin pedaqoji surasinin muzakirasina verilsin.

“Kompyuter, kompyuter saebakalari ve programlasdirma” fonn birlosmos komissiyasinin

sadri :
Yunusov Agabala Abdulxeyir oglu
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AZORBAYCAN RESPUBLIKASI TOHSIL NAZIRLIiYi

BAKI iDARSETM® VO TEXNOLOGIYA KOLLECI

Pedaqoiji suranin “ ” 201_ il tarixli sayli

PROTOKOLUNDAN GIXARIS

Gundalik masala:

“‘Kompyuter, kompyuter sabakaleri va programlasdirma” fenn birlesma
komissiyasinin Uzvu Babayeva Ulduza Maharrem qizi tarefinden yaziimis “Kompyuter
grafikasi” fanni Gzrs tadris programinin muzakiraesi va tasdiqi.

Qaorar:
Kollecin musllimi Babayeva Ulduza Msaharrem qizi tarafinden yazilmig

“‘Kompyuter grafikasi“ fanni Uzre programa qrif almaq tgln ray verilmasini Azarbaycan
Respublikasi Tehsil Nazirliyinden xahis edirik.

Baki idareetma ve Texnologiya kollecinin
direktoru: Varis Allahverdiyev

Pedaqoji Suranin katibi: Ruxsara Nasibova
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